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Bem-vindos a Escola de Bruxinhas e
Feiticeiras da Triora!

Em “Ritus” vocés sao alunas das antigas
artes arcanas dessa escola de magia,
porém, aqui os testes sdo dificeis e
exigem muita sabedoria das aprendizes
de feiticeiras! L
Entdo tome o controle da sala de aula, |
conjure esses testes e se torne uma
especialista nas artes arcanas.

Clique aqui para acessar todas as imagens.

0 )ogo Pontos Fortes

Uma partida de Ritus é disputada em @ Jogo de designer nacional e exclusivo
uma sequéncia de turnos, onde os da Mosaico

jogadores  escolhem e jogam Jogo de entrada

secretamente uma de suas cartas de Facil de ser jogado por qualquer
conhecimento que pretendem colocar idade

em um dos ritos abertos na mesa. Agilidade das partidas

As cartas sdo reveladas de forma Visual das cartas cheio de
simultanea e aquele que revelar a carta personalidade

“mais rapida” a coloca primeiro. Tematica leve e ficil de interessar
Depois, o proximo jogador na Ordem aos jogadores “de entrada”

de Prioridade verifica em qual rito pode Desafio equilibrado

Informagoes Tecnicas

2 a4 jogadores

Tempo de partida: 15 min
Tamanho da caixa: 99mm x192mm
X30mm

Cartas: 63mm X 88mm (79 cartas)




